WIELKANOCNE ZABAWY LOGOPEDYCZNE

Cele:
- rozwijanie stuchu fonematycznego
- utrwalanie prawidlowego toru oddechowego

- wdrazanie do prawidlowej realizacji glosek wybuchowycgh

1. Zabawa stuchowa Swiateczne symbole
Rodzic prezentuje obrazki przedstawiajace symbole zwigzane z Wielkanocg. Prosi by
dzieci nazwaly je i podaty pierwsze gloski nazw.

2. Zabawa stuchowo — ruchowa — Piskleta
Dzieci kucaja. Zadaniem jednego z nich jest prowadzenie zabawy. Pozostali
uczestnicy udaja jajka. Obejmuja dtonmi i ramionami glowg, napinajac migsnie.
Dziecko prowadzace udaje kure. Dotyka kazdego ,,jajeczka” z ktorego wowczas
wykluwa si¢ piskle. Dziecko — pisklg podaza za prowadzacym dzieckiem w takt
spokojnej muzyki. Zabawa konczy sie, gdy wszystkie ,,jajeczka’” zostang zamienione
w piskleta.

3. Zabawa stuchowa — Pisanki
Dzieci siadaja, tworzac koto. Prowadzacy ustawia dwa koszyki lub kartonowe pudetka
oznaczone literami p i b. Rozdaje kartoniki z wielkanocnymi pisankami i schowanymi
W nich obrazkami. Zwraca uwagg na to, ze jedna czg¢$¢ skorupki pisanki jest ruchoma.
Poleca, by dzieci, pamigtajac o prawidlowym torze oddechowym, silnym
dmuchnieciem na ruchomg cze$¢ pisanki otworzyty ja. Nastepnie prosi, by z jej
srodka, wyjely obrazki. Dzieci kolejno wymawiaja nazwe znalezionego obrazka 1
ustalaja czy wymawiajac ja, stysza gloske p czy b. po wykonaniu tego zadania kazdy z
uczestnikow wktada swoj obrazek do kosza oznaczonego literg odpowiadajaca
ustalonej glosce.

4. Zabawa stuchowo — ruchowa Baranki
Prowadzacy umawia si¢ z dzie¢mi, ze b¢da nas§ladowac mate baranki spacerujace po
tace. Na dzwigk dzwonka ,,baranki” zatrzymuja si¢ i nasladuja Zucie trawy oraz
wykonuja ¢wiczenia potykania $liny z jezykiem uniesionym do podniebienia i lekko
uchylonymi ustami. Zabawe nalezy powtorzy¢ kilka razy. W ostatniej rundzie
zmeczone ,,baranki” ktada si¢ na podtodze i spokojnie oddychaja, pamigtajac o
prawidlowym torze oddechowym i oddechu brzuszno — przeponowym.






PISANKA

Do wykonania karty z pisankg potrzeb-
ny jest prostokgtny papier o wymiarach
okoto 21 x30 cm.

Etapy wykonania:

1. Kartke zlozy¢ w poprzek. 3. Naciac gorng czes¢ skorupki pisanki
(patrz rysunek).

2. Nastepnie na wierzchniej stronie na- 4. Skleic obie czesci karty, smarujgc kle-
rysowac ksztalt pisanki wraz z linig jem calg wewnetrzna powierzchnie
pekniecia skorupki i ozdobic ja. poza konturem pisanki. Wewngtrz

utworzonej kieszeni umiesci¢ obra-
zek.







